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2022 M. LIETUVOS KURCIUJU JAUNIMO U18 3X3 KREPSINIO
CEMPIONATO NUOSTATAI

1. TIKSLAS IR UZDAVINIAI
Lietuvos kur¢iyjy jaunimo U18 3x3 krepsinio éempionatas vykdomas, siekiant populiarinti
3x3 krepSinj kurciyjy jaunimo tarpe, i8aikinti stipriausias krep$inio komandas.

2. VADOVAVIMAS VARZYBOMS
Lietuvos kuréiyjy jaunimo U18 3x3 krepsinio éempionato varzybas organizuoja Lietuvos
kurciyjy sporto komitetas. Varzybas vykdo Vilniaus kur¢iyjy sporto klubas ,,Gestas™.

3. VARZYBU TAISYKLES
Lietuvos kuréiyjy jaunimo U18 3x3 krepsinio ¢empionato rungtynés zaidZziamos laikantis
oficialiy FIBA 3x3 krep$inio taisykliy.

4. DALYVIAI

4.1 Varzybose turi teis¢ dalyvauti vaikinai ir merginos gime 2004 m. ir jaunesni. Komandg
daugiausiai gali sudaryti 4 (keturi) asmenys ir vadovas.

4.2 Kur¢iyjy sporto kluba, mokyklg ar ugdymo centrg atstovaujg neribotas skai¢ius komandy.

5. FINALINIU VARZYBU VYKDYMO VIETA IR DATA

5.1 Varzybos vyks 2022 m. spalio 13 d. Lietuvos kur¢iujy ir neprigirdinéiyjy ugdymo centre,
filarety g. 36, Vilnius.

Atvykimas spalio 13 d. iki 12:30 val., varzyby pradzia 13:00 val.

5.2 Preliminarines paraiskas siysti internetu lkskmantas@gmail.com iki spalio 11 dienos.

5.3 ParaiSkas su gydytojo vizomis pristatyti ne véliau kaip varzyby dieng iki varzyby pradZios, nes
kitu atveju sportininkui be gydytojo vizos nebus leidziama dalyvauti varzybose.

6. ZAIDIMO PRADZIA
6.1 Pries prasidedant rungtynéms abi komandos ap§ilimg daro vienoje aiksteléje.
6.2 Metant monetg i§sprendziama, kuri komanda pradés Zaidimg valdydama kamuolj.

7. REZULTATAS

7.1 Kiekvienas tikslus metimas i§ 6,75 m atstumu nuo krepsinio lanko esancio puslankio vidinés
puses vertinamas vienu (1) tasku, o kiekvienas metimas i§ 6,75 m puslankio iSorinés pusés
vertinamas dviem (2) taskais.

7.2 Kiekvienas baudos metimas vertinamas vienu (1) tasku.

8. ZAIDIMO LAIKAS / NUGALETOJAS

8.1 Zaidimo laikas - 10 minugiy.

8.2 Komanda, kuri jmeta 15 ar daugiau tasky tampa nugalétoja, jei tai jvyksta prie§ pasibaigiant
zaidimo laikui.

8.3 Jei pasibaigus Zaidimo laikui rezultatas lygus, zZaidZiamas pratesimas kol viena i§ komandy
pelnys 2 taskus.

8.4 Jei komanda tvarkaraStyje numatytu laiku néra pasiruoSusi Zaisti (néra trijy(3) zaidéjy) ji
pralaimi rungtynes kaip netekusi teisés Zaisti .



9. BAUDOS

9.1 Komandai prasizengus penkis (5) kartus, kiekviena kita jos prazanga baudZiama baudos
metimu.

9.2 Zaidéjas, prasizenges keturis (4) kartus, palieka aikstele.

9.3 Prazanga prie§ metant] i§ 6,75 m. puslankio vidinés pusés 7aidéja baudziama vienu (1) baudos
metimu.

9.4 PraZzanga prieS metantj i 6,75 m. puslankio i§orinés pusés Zaidéja baudZiama dviem (2) baudos
metimais.

9.5 Jei metimas sékmingas ir dar skiriama prazanga gynéjui - vienas (1) papildomas baudos
metimas.

9.6 Jei komanda jau prasizengé penkis(5) kartus ir jai skiriama prazanga ne metimo metu —
vienas(1) baudos metimas.

10. LAIKO VILKINIMAS

10.1 Laiko vilkinimas Zaidimo metu laikomas paZeidimu.

10.2 Komanda turi atlikti metimg j krep$j per 14 sekundziu.

11. KAIP ZAIDZIAMA KAMUOLIU

11.1 Po kiekvieno sékmingo metimo ar jmesto baudos metimo:

imetusios komandos varzovai pratgs zaidima i§ 6,75 m. puslankio iSorinés pusés.

11.2 Jei komanda, jmetusi j krep§j ty¢ia numeta kamuolj uz aikstés riby, ji baudZiama technine
prazanga.

11.3 Po kiekvieno nes¢kmingo metimo ar paskutinio baudos metimo:

Jei atakuojanciai komandai atSoka kamuolys, ji gali testi ataka, negrazinant kamuolio uz 6,75 m.
puslankio.

Jei besiginanciai komandai atSoka kamuolys, tai ji turi graZinti kamuolj (varydama jj ar
perduodama) uz 6,75 m. puslankio.

11.4 Praradus kamuolj :

jei tai vyksta 6,75 m. puslankio vidinéje puséje, kamuolys turi biti perduotas j 6,75 m. puslankio
iSoring puse.

11.5 Jei kamuolys atitenka valdyti komandai po to, kai jis buvo nezaidziamas (ne po sékmingo
metimo), ataka turi prasidéti nuo besiginsian¢ios komandos zaidéjo kamuolio perdavimo
atakuosian¢ios komandos Zaidéjui.

11.6 Kamuolys yra uz 6,75 m. puslankio, kai Zaidéjo su kamuoliu abi pédos yra uz $io puslankio.
11.7 “Gino” atveju kamuolys atitenka besiginané¢iai komandai.

12. KEITIMAS )
Abi komandos gali keisti Zaidejus, kai kamuolys yra nezaidziamas. T.y. Zaidéjas keitimus gali daryti
be teiséjo Zinios, jei rungtynés bus sustabdytos po teiséjo $vilpuko.

13. MINUTES PERTRAUKELE
Komanda turi teis¢ vienai minutés pertraukélei, kurios trukmeé 60 sek.

14. KOMANDOS PRIEMIMO TVARKA TR FINANSINIAI ATSISKAITYMALI
14.1 Kurciyjy sporto klubas, vykdantis varzybas, yra atsakingas uz tinkamg varzyby vykdymg ir
privalo pasirtipinti:
- krepSinio sale, tinkanc¢ia éempionato vykdymui,
- tvarkingai jrengtais persirengimo kambariais, dusais zaidéjams bei tieséjams nusiprausti,
- inventoriumi rungtyniy vykdymui (chronometras, demonstracinis tablo ir t. t.).
14.2 Zaidziama ,,Molten 3x3* firmos kamuoliais.
14.3 Kelionés islaidas apmoka komandiruojanti organizacija.
14.4 Islaidas, susijusias su aik$tes teiséju, sekretoriato, medicinos personalo darbo apmokéjimu,
maitinimu, apdovanojimais, baziy nuoma, apmoka LKSK.
14.5 Varzyby organizatoriai atsakingi uz sekretoriato ir medicinos personalo apriipinima.

15. APDOVANOJIMAS
15.1 Komandos uzémusios L, IL ir III vieta apdovanojamos taurémis.
15.2 Zaidéjai, uzéme I, 11 ir III vietas apdovanojami medaliais.



